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La materia consta de los siguientes bloques de contenidos:

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red.

Entornos virtuales: definicion, interaccién, habitos de uso, seguridad. Buscadores. Descarga e
intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas
para el intercambio de documentos. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion
de contenido legal. Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor
y materiales de libre distribucion alojados en la web. Identidad digital. Suplantacion de la
identidad en la red, delitos y fraudes.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto cldsico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica y
estructura logica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacién. Periféricos de nueva generacion. Buses de comunicacion. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacién (licencias). Dispositivos moéviles. Adaptadores
de Red. Software de aplicacién: Tipos. Clasificacion. Instalacién. Uso.

Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacidn digital.

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes bdsicos. Procesador de textos:
utilidades y elementos de disefio y presentacién de la informacion. Hojas de calculo: calculo y
obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos. Bases de datos: tablas, consultas,
formularios y generacidon de informes. Disefio de presentaciones: elementos, animacion vy
transicion de diapositivas. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia:
imagen, audio y video. Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y
video. Tipos de formato y herramientas de conversidon de los mismos. Uso de elementos
multimedia en la elaboracién de presentaciones y producciones.

Bloque 4. Seguridad informatica.

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y légica.
Seguridad de contraseiias. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad. Software malicioso, herramientas antimalware vy antivirus, proteccion vy
desinfeccidén. Cortafuegos. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad. Criptografia.
Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red. Certificados digitales. Agencia
espafnola de Proteccién de datos.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos.
Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores



sociales. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja de estilo en cascada
(CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de
contenidos. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacidn,
videos, sindicacién de contenidos y alojamiento.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte.
Capa de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control
de la Transmisién (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores.
Posicionamiento. Configuraciéon de ordenadores y dispositivos en red. Resolucion de
incidencias bdsicas. Redes sociales: evolucidn, caracteristicas y tipos. Canales de distribucion
de contenidos multimedia. Acceso a servicios de administracidn electrénica y comercio
electrénico.



